Карточка-инструкция с практическим заданием

«Анимация в GIMP».

При создании анимации в GIMP пользуются следующей возможностью: каждый слой изображения воспринимается редактором как отдельный кадр. Таким образом, для создания анимации надо продумать количество и вид кадров и последовательно разместить их на слоях.

Для изменения времени между кадрами, после имени слоя (двойной щелчок на имени слоя) в скобках указывают значение в миллисекундах: например, Слой1(100ms).

Для воспроизведения анимации используют Фильтры – Анимация – Воспроизведение (можно предварительно оптимизировать изображение в нужном формате, что позволяет уменьшить размер готового файла). Сохранять рисунок с анимацией следует в формате GIF, указав «сохранить как анимацию». 

Обратите внимание на панель для работы со слоями (Ctrl+L  или Диалоги-Слои) – она должна быть включена.

Упражнение №1. «Пульсирующий» круг.

Понятно, что при пульсации изменяется размер фигуры. Её изображение сначала  увеличивается, а потом уменьшается. Значит, надо создать отдельные слои с кругом разного размера.

1. Создайте новое изображение размером 300х300 точек.

2. В центре изображения нарисуйте небольшой закрашенный круг. Для этого воспользуйтесь инструментом Эллиптическое выделение (при на жатом Shift), а затем с помощью инструмента Заливка закрасьте круг любым цветом или шаблоном. Выделение не снимайте.

3.Создайте новый слой такого же размера с белым фоном. Увеличим круг. Для этого увеличим область выделения на 20 точек: Выделение – Увеличить. Закрасим получившийся круг тем же цветом или шаблоном, что и первый. Выделение не снимаем.

4. Аналогично создадим ещё один слой, увеличим область выделения на 15 точек, закрасим. Выделение можно снять: Выделение – Снять.

5. Теперь выделим и скопируем второй слой нашего изображения (созданный в п.3). Переместим копию после третьего слоя. Получили  4 слоя – следовательно, 4 кадра изображения.

6. Запустите Воспроизведение. Затем сохраняем изображение как анимацию.

Упражнение №2. Вращающееся объёмное кольцо.

При «вращении» кольца изменяется местоположение бликов на нём. Объёмное кольцо получим из «сферы».

1. Создайте новое изображение размером 300х300 точек.

2. Закрасим фон чёрным цветом и применим Фильтры-Свет и тень-Градиентная вспышка Gflare-102 (параметры Х=100, Y=200, радиус=140, угол вектора=50).

3. Создайте 4 копии этого слоя.

4. Сделайте невидимыми все слои кроме первого и примените к нему Фильтры-Искажения-Полярные координаты, установив угол смещения=40. Получим «сферу». Аналогично поступите с остальными слоями, установив углы смещения 330, 230,  190 и 100 соответственно. Вы должны получить 5 слоёв-кадров, отличающихся друг от друга только расположением бликов на «сфере».

5. Делаем из сфер кольца. Для этого (сделав видимым только первый слой) с помощью Эллиптического выделения (удерживая Shift) на первом слое выделяем круг в середине сферы и нажимаем Delete.
6. Не снимая выделения переходим на следующий слой, сделав его видимым, и снова очищаем область выделения. Аналогично выполняем и для следующих четырёх слоёв. Снимаем выделение.

7. Запускаем Воспроизведение.  Затем сохраняем изображение как анимацию.

Задания:

1. Для Упражнения №1 сделать так, чтобы вспышка мигала более «плавно», а в момент пульсации была добавлена вспышка.

2. Для Упражнения №2 изменить скорость вращения кольца.

3. Выполнить собственную анимацию «Светофор».

Примечание: 

-для выделения нескольких областей изображения одновременно следует удерживать Shift.

-каждый новый слой накладывается поверх предыдущего. Поэтому для работы с нижними слоями верхние на время надо сделать невидимыми или прозрачными.

- для выделение ровного круга или квадрата удерживайте Shift во время выделения.

